
DIVENTARE BOOMER
RESPONSABILI
IL RUOLO DEGLI ADULTI 
NEL MONDO DIGITALE

DIVENTARE BOOMER
RESPONSABILI
IL RUOLO DEGLI ADULTI 
NEL MONDO DIGITALE

TRANSNATIONAL MEETING

TUESDAY,  DECEMBER 17 •  2 :00 PM -  05:30 PM
CASCINA FALCHERA 
STRADA CUORGNÈ 109 •  10156 TORINO
&
ONLINE VIA ZOOM

Action carried out within
EduGamers for Europe 2.0 project
2022-2-IT02-KA210-ADU-000092395

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union



PROGRAMMA
H 14:00

ACCOGLIENZA DEI  PARTECIPANTI

H 14:15
AVVIO DEI  LAVORI E SALUTI  DEL

MODERATORE
MAURO MAURINO

CO-FOUNDER DI  EDUGAMERS FOR KIDS 4.0,
PRESIDENTE COOPERATIVA SOCIALE

CRESCERE INSIEME

H 14:30
LE COMPETENZE ETICHE UTILI AD

USARE LA RETE E LE TECNOLOGIE IN
MODO CRITICO E

ATTENTO: QUALI SONO LE
RESPONSABILITÁ DEGLI ADULTI?

LORENZA SAETTONE
FILOSOFA,  PHD STUDENT IN ROBOTICS AND

INTELLIGENT MACHINES FOR
HEALTHCARE AND WELLNESS OF PERSONS

H 15:00
GLI  STRUMENTI DI  DIFFUSIONE DELLE
COMPETENZE DIGITALI  DEGLI  ADULTI

NELL’ESPERIENZA ESTONE
KERLI  KÕIV

FORMATRICE PRESSO KOGEMUSKESKUS NGO,
RICERCATRICE JUNIOR UNIVERSITÀ DI  TARTU

(EST)

ITA



H 15:40
GLI  STRUMENTI FORMATIVI  PER
ACCRESCERE LA CONSAPEVOLEZZA E
LE COMPETENZE EDUCATIVE
DEGLI  ADULTI  NELL’ESPERIENZA
DELL’UNIVERSITÀ DI  TORINO
SARA NOSARI
PRESIDENTE DEL CORSO DI  LAUREA IN SCIENZE
DELLA FORMAZIONE -  UNIVERSITÀ DEGLI
STUDI DI  TORINO -  SEDE DI  BIELLA

H 15:30 -  15 :40
COFFEE BREAK

H 16:10
ABILI O MATURI? L’ALIBI DEL MONDO
ADULTO: “I RAGAZZI NE SANNO PIÚ DI
NOI”;
LELE ROZZA
DOCENTE DI  STRATEGIA DELLA
COMUNICAZIONE,  DIRETTORE DI  BLONK
EDITORE,  SAGGISTA

H 16:40
LUOGHI SICURI :  QUALI
RESPONSABILITÀ?
MARTINA GULLONE
PSICOLOGA PSICOTERAPEUTA,  COORDINATRICE
DEL PROGETTO EDUGAMERS4KIDS

H 17:10
CONSIDERAZIONI FINALI
E CHIUSURA DEI  LAVORI .

WWW.EDUGAMERS.COMITA


